
K si�Eg a  i d ent y �� k a c j i  w i zua lnej

Paq Studio





1.1 Zna k

1.2 Bud ow a zna k u

1.3 Po le o chronn e

1.4 Ty pog r a �� a w i d en t y �� k a c j i

1.5 Ko lo r y st y k a zna k u 

1.6 Zna k  na t �ua ch

1.� �“�£�«�ð�æ�j�u���)�æ�“�ð���³�¿�„�³�„�à���x�U��

SPIS
TRE�¯CI

03



CO?

DLA 
KOGO?

PO
CO?

Prezentuj emy Pa�ystw u 
Brand Book marki 
Paq Studio.

Brand Book jest przeznac zony d la:

- dzi���uu market ingu Paq Studio
- age ncji g ra �� cznych wspó�upracu�g��cych z �� rm ��
- drukarni i z ak�uadów int rol igatorsk ich
- dos t awców gad�óetów rek lamow ych

By marka Paq Studio za pomoc ���“tego 

dok umentu zachowa�ua spójno� �́#, �j�„�v�¨�m�0�¿�x�„�´�# 

i w yrazisto� �́# ident y �� kacji w izualnej.

Przedst awione zost a �uy zasady korzyst ania 
ze znaku. Umo�óliw i���“one t worzeni e czy telnych 
komunik atów market ingow ych.



Znak marki Paq Studio jest pod stawow ym 

elementem ident y �� kacji wizualnej marki.

Znak wyst �Epuje w jednej wersji.

Zachowanie m.in. proporcji, koloryst yki i p ola 

ochronn ego zapewni spójno� �́# wizerunk u.

Nale�óy stosowa�# wy�u��cznie plik i gra�� czne

znaku zgodne z opisem B rand Booka.

1.1
ZNAK
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Logo jest pod stawow ym elementem w systemi e

ident y �� kacji wizualnej marki. Podstawow a wersja 

znaku marki zbudowana jest z logotypu 

„Paq Studio” oraz sygnetu. 

1.2
BUDOWA
ZNAKU

logotypsygnet
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W ce lu zapewnieni a czy telno� ći i i ntegralno� ći 

znaku zastosowano pole ochronn e, w ramac h 

k tórego zabrania si�E wprowadzania obcych 

elementów gra�� cznych.

Wielko� �́# pola ochronn ego zosta�ua wyznac zona 

�¨�«�ð�0�ð�“�à�U�0�m�j�„�´�#�“�•���ƒ�U�“�³�¿���x�„�à�U���"���“�à�U�0�m�j�„�´�#�“�„�j�«�E�I�Ç�“

�!�E�)���"�0�I�„�“�g�0�)�x�æ�v�“�ð�“�0�m�0�v�0�x�¿�…�à�“�³�æ�I�x�0�¿�Ç�T�“

Pole ochronne z w�U�Eksza si�E�“proporcjonalnie 

wraz z wielko� ći���“�m�„�I�„�T�“ 

1.3
POLE
OCHRONNE

Warto� �́# “A”
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_ A ABCCDEEFGHI J K LMN N OÓPQRSSTUW VXY ZZZ

a a b ccd eefg h i jk lm noó p q r sst oów vxy zzz

1234567890  !@# $ %^ &*( )_ +{ } :” |<>

Fontami dedyk owanymi do t worzeni a akcydensów, 

�v���¿�0�«�U���u�…�à�“�)�U�I�U�¿���m�„�à�æ�"�P�“�U�“projek tów gra�� cznych 

oraz

mater ia �uów reklamowych, �³���V

1.4
TYPOGRAFIA
W IDENTYFIKACJI
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Lexend Deca Regular

https://fonts.google.com/specimen/Lexend+Deca

https://fonts.google.com/specimen/Lato?query=lato

_AABCCDEEFGHIJKLM NNOÓPQRSSTUW VXYZZZ

aabccdeefghi jk lmnoópqr sst oów vxyzzz

1234567890 !@#$%^ &*()_+{}:” |<>

Lato Family Hairline
Hairline Italic
Light
Light Italic
Regular
Italic

Medium
Semibold
Bold
Bold Italic
Black
Black Italic



Koloryst yka znaku sk�uada si�E�“z dwóch pod stawowych kolorów 

�„�«���ð�“�j�U�m�j�Ç�“�Ç�ð�Ç�¨�0�u�x�U���g���"�æ�"�P, k tórych war to� ći zosta�uy pod ane

w CMYK, RGB oraz HEX

CMYK 53 / 21 / 0 / 82

1.5
KOLORYSTYKA
ZNAKU

RGB 22, 37, 47

#16252F

CMYK 0 / 83 / 80 / 22

Primary Color Primary Color

Secondary Color

RGB 198, 33, 39

#C62127

CMYK 0 / 9 / 61 / 3

RGB 248, 225, 97

#F8E161
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CMYK 0 / 2 / 12 / 0

RGB 100 / 98 / 87

#FEF9DF

CMYK 0 / 71 / 60 / 8

RGB 92 / 27 / 36

#EB455D

#FFFFFF

#EAEAEA

#B7B7B7

#848484

#4D4949

#000000



Znak powini en by�# u�óy t kowany w taki sposób,

by zosta�ua zachowana jego czy telno� �́#.

Poni�óej przedstawiono kilka przyk�uadów:

1.6
ZNAK NA
�»�p�����M
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wersja monochromatyczna wersja monochromatyczna

znak na jednolitym tle jasny znak na jednolitym tle

ciemny znak na jasnym tle ciemny znak na jasnym tle
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1.7
�£�¦�ë�á�e�p���%�á
ZASTOSOWANIA
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